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1. Einfuhrung

Das Modul A-160 (Clock Divider) ist ein Frequenz-
teiler fiir Clock-Signale (engl. clock divider), um im
System auch niedrigere Frequenzen (speziell fir die
Steuerung rhythmischer Abldufe) zur Verfliigung zu
haben.

Das am Trigger-Eingang zugefiihrte Clock-Signal
kann z.B. von einem LFO, vom MIDI-SYNC- oder
vom MIDI-CV-Interface (Gate) stammen.

An den Ausgidngen stehen die heruntergeteilten
Clock-Signale (halbe Clock-Frequenz bis 1/64 Clock-
Frequenz) zur Verfligung.

Der A-160 verfliigt Uber einen Reset-Eingang. Wird
diesem ein Reset-Signal zugefiihrt, werden alle Aus-
gange auf Null gesetzt und gehalten, solange der
Pegel hoch ist.

Der Clock Divider kann insbesondere auch zusammen
mit dem Clock Sequencer A-161 betrieben werden,
um periodische Schaltsequenzen mit einer Lange
von 1 bis max. 8 zu erzeugen.
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2. Clock Divider - Ubersicht
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Bedienkomponenten:

® LED:
@ LED:
® LED:
@ LED:
® LED:
® LED:

Kontrollanzeige fiir Clock / 2
Kontrollanzeige fur Clock / 4
Kontrollanzeige fir Clock / 8
Kontrollanzeige fiir Clock / 16
Kontrollanzeige fur Clock / 32
Kontrollanzeige fiir Clock / 64

Ein- / Ausgange:

Trig. In :
Res. In:
12 :

14 :

/8 :

16 :

132 ;

164 :

®© 0 © 0 6 0o O

Eingang fur Clock-Signal
Reset-Eingang

Ausgang mit halber Clock-Frequenz
Ausgang mit 1/4 Clock-Frequenz
Ausgang mit 1/8 Clock-Frequenz
Ausgang mit 1/16 Clock-Frequenz
Ausgang mit 1/32 Clock-Frequenz
Ausgang mit 1/64 Clock-Frequenz
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3. Bedienkomponenten

® LED ... ® LED

Die LED's @ bis ® dienen zur Kontrollanzeige der
heruntergeteilten Clock-Frequenz an den Buchsen
© bis 0.

4. Ein-/ Ausgange

O Trig. In

Die zu teilende Clock-Frequenz fiihren Sie dem
Trigger-Eingang © zu.

O Res. In

Die Buchse @ ist der Reset-Eingang des A-160. Bei
Anliegen eines Reset-Signals werden samtliche Aus-
gange auf 0 gesetzt und gehalten, solange der Pegel
hoch ist (statischer Reset).

15y Falls Sie den Clock Divider zusammen mit
dem Clock Sequencer (A-161) betreiben,
wird mit einem Reset-Signal der Ausgang @
des A-161 aktiviert.
8= \lit Hilfe des Reset-Eingangs kdénnen Sie
beispielsweise beim Betrieb mit dem Clock
Sequencer A-161 Schaltsequenzen mit einer
Lange < 8 erzeugen. Beispielsweise erzeu-
gen Sie eine Schaltsequenz der Lange 6, in
dem Sie den Ausgang @ des A-161 mit dem
Reset-Eingang @ des A-160 verbinden.

© /2 ... O /64

Die Buchsen © bis ® sind die Ausgédnge des A-160,
an denen die heruntergeteilten Clock-Signale anlie-
gen.
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5. Anwendungsbeispiele

"Ping-Pong"-Effekt

Das Patch in Abb. 1 erzeugt einen "Ping-Pong"-Effekt:
mit jedem Tastendruck (Gate-Impuls) wird das Audio-
Signal abwechselnd an den Stereo-Ausgangen Out,

bzw. Out, wiedergegeben.

Der A-160 halbiert hier die Gate-"Frequenz", so dal}
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Abb. 1: Ping-Pong-Effekt
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ein Ausgang des A-150 (z.B. I/O 1) nur bei jedem 1.,
3., 5., ... Gate-Impuls aktiv ist, wahrend der andere
Ausgang bei jedem 2., 4., 6., ... aktiv ist.

ADSR-Hullkurve mit 4-fachem Retrigger

Beim Patch in Abb. 2 triggert das von einem A-160
um den Faktor 4 (Ausgang @) geteilte LFO-Signal
(Rechteck) einen ADSR. Das Originalsignal des LFO's
wird dem Retrigger-Eingang des ADSR's zugefihrt.

Auf diese Weise wird mit jedem 4. Impuls des LFO's
eine neue Hullkurve gestartet, die 4 Retrigger-
Vorgange aufweist.

LFO >— 0 71 Retrigger

”””” Gate
/4@1’

-~

[T

Abb. 2: ADSR-Hiillkurve mit 4-fachem Retrigger
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8= Dyrch Verwendung eines anderen Ausgan-
ges des A-160 erzeugen Sie Hullkurven mit
2-, 8-, 16-, 32- oder 64-fachen Retrigger-
Vorgéngen.

Sie kénnen durch Hinzunahme eines A-161
ebenfalls Hullkurven mit 3-, 5-, 6- oder 7-
fachen Retrigger-Vorgdngen generieren.
Dazu verbinden Sie den Ausgang @ (bzw.
6, O oder @) des A-161 mit dem Gate-
Einagng des ADSR's. Den Ausgang © (bzw.
0, @ oder ®) verbinden Sie mit dem Reset-
Eingang @ des A-160.

= Weitere Anwendungsbeispiele zum A-160
finden Sie in der Anleitung zum Clock Se-
quencer (A-161).
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6. Patch-Vorlage

Die folgenden Abbildungen des Moduls dienen zur

Erstellung eigener Patches. Die GréRe einer Ab- A-160 A-160 A-160
bildung ist so bemessen, dal ein kompletter 19"- S s CLOCS
Montagerahmen auf einer DIN A4-Seite Platz fin- Trig Trig Trig
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Auf einem Blatt Papier kdnnen Sie dann lhr indivi-

duelles Modulsystem zusammenkleben. /?z_© I?f@ ,?f@
Kopieren Sie dieses Blatt als Vorlage fir eigene ,2 @ ,2 @ ,2 C

Patches mehrmals. Lohnenswerte Einstellungen
und Verkabelungen kénnen Sie dann auf diesen
Vorlagen einzeichnen.

8= . Verkabelungen mit Farbstiften
einzeichnen
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